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GEOREFERENŝIEREA ĊN GLOBAL M APPER 

 
Student master Diana Gheorghe 

 

 

 GeoreferenŞierea este procesul prin care unei imagini (hartŁ, imagine satelitarŁ 

etc) i se atribuie anumite coordonate, astfel încât orice program GIS sŁ poatŁ poziŞiona 

corect imaginea, pe Glob.  

 DupŁ ce o imagine a fost georeferenŞiatŁ, informaŞiile referitoare la poziŞia sa pe 

Glob sunt stocate într-un fiĸier de georeferenŞiere (sau world file). Acesta ´nsoŞeĸte 

´ntotdeauna imaginea ale cŁrei coordonate le conŞine, are aceeaĸi denumire, ´nsŁ 

extensia conŞine litera w (ce provine de la cuvântul world)
1
.  

 Ċn tutorialul de faŞŁ, georeferenŞierea se va face ´n programul Global Mapper 11, 

´nsŁ aceasta se poate realiza ĸi ´n versiuni mai vechi ale programului, ordinea 

operaŞiilor fiind aceeaĸi, doar aspectul programului poate fi diferit.  

 

 

Pasul 1. Se deschide programul Global Mapper ĸi se aduce harta negeoreferenŞiatŁ. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. Fiĸierul de 
georeferenŞiere 

 

Spre exemplu dacׅ 

harta este în format 

*.jpg, fiĸierul de 

georeferenŞiere va fi 

*.jgw, dacׅ harta este 

în format *.tif, 

fiĸierul de 

georeferenŞiere va fi 
*.tfw.   
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Fiĸierul world este 

un fiĸier text ce 

conŞine informaŞii 

referitoare la poziŞia 

geograficŁ (pe Glob) 

a unei hŁrŞi raster.  

Fiĸierul de 

Pasul 1.1. Se deschide Global Mapper (Fig. 1).  

 

 
Fig. 1 
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Pasul 1.2. Se aduce harta negeoreferenŞiatŁ. Acest lucru se poate face prin 3 modalitŁŞi: 1) File ï Open Data 

File(s)é; 2) Se apasŁ butonul Open Data File din bara de instrumente; 3) se apasŁ pe Open Your Own Data Files 

din fereastra principalŁ  (Fig. 2).  

Fig. 2 
Pasul 1.3. Se va selecta harta negeoreferenŞiatŁ ĸi se dŁ Open (Fig. 2). Apoi se va deschide o fereastrŁ de dialog, 

unde ni se spune cŁ programul nu a putut determina coordonatele imaginii ĸi suntem ´ntrebaŞi dacŁ vrem sŁ 

rectificŁm manual imaginea sau dacŁ vrem ca programul sŁ falsifice coordonatele doar pentru a permite vizualizarea 
imaginii, ori dacŁ vrem sŁ anulŁm. Vom da YES ï Manually rectify the image (Fig. 3). 

 
Fig. 3 
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 DupŁ ce am parcurs pasul 1.3. ni se deschide o nouŁ fereastrŁ (Image Rectifier), ´n care vom realiza 

georeferenŞierea (Fig. 4). Aceasta conŞine trei alte ferestre: Entire Image, ´n st©nga, unde este reprezentatŁ 

´ntreaga imagine de georeferenŞiat; Zoomed View, la mijloc, unde este vizualizatŁ harta mŁritŁ (din fereastra 

precedentŁ) ĸi ´n care se va realiza georeferenŞierea; ĸi Reference Images, în dreapta, unde sunt vizualizate 

imaginile de referinŞŁ (pentru georeferenŞierea de tip image-to-image, care va fi explicatŁ ´n finalul 

tutorialului). 

 

 
Fig. 4 

 

Pasul 2. GeoreferenŞierea hŁrŞii 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pasul 2.1. În primul r©nd trebuie setatŁ proiecŞia ´n care a fost realizatŁ harta
2
, prin 

accesarea butonului Select Projection, de la Ground Control Point, de sub fereastra 

Zoomed View (Fig. 5). Se alege la Projection, din listŁ, proiecŞia hŁrŞii; zona, dupŁ 

caz
3
, ĸi datum-ul

4
.  

Ċn cazul hŁrŞii din tutorial, proiecŞia este Gauss Kruger (cu zone de 6Á), zona este 

zona 5 (deoarece este la est de meridianul de 24°E) ĸi datum-ul este S-42 România. 

 

 

 

 

 

 

 
ATENŝIE!! Ċntotdeauna o hartŁ trebuie georeferenŞiatŁ (ĸi digitizatŁ) ´n proiecŞia ´n care a 

fost realizatŁ, iar ulterior, se va transforma ´n altŁ proiecŞie. 

2. ProiecŞia hŁrŞii 

 

InformaŞiile 

referitoare la proiecŞia 

hŁrŞii (inclusiv 

datum-ul) sunt scrise 

în afara cadrului 

hŁrŞii, jos, la mijloc, 

´n cazul hŁrŞilor pe 

suport de hârtie. În 
cazul hŁrŞilor ´n 

format digital va 

trebui sŁ ĸtiŞi ´n ce 

proiecŞie a fost 

realizatŁ harta 

topograficŁ.  

Ċn cazul de faŞŁ, harta 

este ´n proiecŞie 

Gauss Kruger, cu 

datum S-42 România. 
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Fig. 5 

 

Pasul 2.2. DupŁ ce am stabilit proiecŞia, trebuie sŁ alegem metoda de rectificare (de 

georeferenŞiere) de la Options ï Rectification Method
4
 (Fig. 6). Ċn cazul de faŞŁ se 

va alege metoda polinominalŁ, cu 5 puncte de georeferenŞiere. 

 

 
Fig. 6 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Zona 

 
Sunt anumite 

proiecŞii, printre care 

Gauss Kruger ĸi 

UTM, la care, pe 

l©ngŁ datum, trebuie 

setatŁ ĸi zona. Ċn 

cazul proiecŞiei 

Gauss-Kruger, 

teritoriul României 

aparŞine zonelor 4 (la 

vest de meridianul de 

24ÁE) ĸi 5 (la est de 
meridianul de 24°E), 

iar ´n cazul proiecŞiei 

UTM, teritoriul 

Rom©niei aparŞine 

zonelor 34 (la vest de 

meridianul de 24°E) 

ĸi 35 (la est de 

meridianul de 24°E). 

3. Datum-ul 

 

Fiecare proiecŞie ´n 

parte, are un anumit 
datum (sau sistem de 

coordonate). În cazul 

proiecŞiei Gauss-

Kruger, datum-ul este 

S-42 România, în 

cazul proiecŞiei UTM 

datum-ul este 

WGS84, în cazul 

proiecŞiei 

Stereografice datum-

ul este Dealul 
Piscului, în cazul 

proiecŞiei Stereo70 

(în care sunt realizate 

cele mai multe ĸi cele 

mai rŁsp©ndite hŁrŞi 

1:25.000 cu teritoriul 

României) este tot S-

42 România etc.  

4. Metoda de 

rectificare 

 

Aceasta se referŁ la 

numŁrul punctelor 

care se digitizeazŁ 

(pentru 2 puncte ï 

metoda liniarŁ, pentru 

4 puncte metoda 

Affine etc). Cu cât 
sunt mai multe puncte 

georeferenŞiate (cel 

puŞin 5), cu at©t 

erorile sunt mai mici.  
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Pasul 2.3. În fereastra Image Rectification, sub fereastra Entire Image se aflŁ o 

zonŁ (Ground Control Point Entry) în care se introduc coordonatele geografice
5
 

(X/Easting/Lon ĸi Y/Northing/Lat) ĸi coordonatele pixelilor (Pixel X ĸi Pixel Y) (Fig. 

7).  

 

Se alege un colŞ al hŁrŞii ĸi se alege vizual un punct de intersecŞie al caroiajului 

kilometric, iar valorile corespunzŁtoare se trec la Ground Control Point Entry 

(X/Easting/Lon ĸi Y/Northing/Lat)
6
, av©nd grijŁ ca, at©t la x, c©t ĸi la y sŁ adŁugaŞi 

trei zerouri
7
. 

 

 
Fig. 7 

 

Pasul 2.4. Se mŁreĸte
8
 zona din hartŁ care conŞine punctul de intersecŞie ales la 

pasul anterior (la nivel de pixel ï cu cât mai mare este zoom-ul, cu atât erorile vor fi 

mai mici) ĸi se marcheazŁ (prin click-st©nga) punctul intersecŞiei (Fig. 8).  

 

 
Fig. 8 

 

 

 

 

6. Valorile 

caroiajului 

kilometric  
 
Valorile caroiajului 

kilometric sunt 

trecute între cadrul 

interior al hŁrŞii ĸi cel 

geografic ĸi conŞin 

patru  cazul 

teritoriului României) 

sau cinci cifre. 

ATENŝIE!! 
Coordonatele 

rectangulare  x ĸi y 
sunt invers decât cele 

din sistemul 

cartezian, adicŁ y este 

ordonata, iar x este 

abscisŁ. 

 

 

 

 

 

 

 
 

Sistem cartezian 

 

 

 

 

 

 

 

 

Coordonate 
rectangulare 
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y 

x 

5. Coordonatele 

hŁrŞii 

 

Coordonatele hŁrŞii se 

introduc Şin©nd cont 

de proiecŞia hŁrŞii. 

Astfel cŁ, pentru 

proiecŞia UTM se 

folosesc coordonatele 

geografice (latitudine 

ĸi longitudine, ű ĸi ɚ), 
iar pentru proiecŞia 

Gauss-Kruger (cazul 

de faŞŁ) se foloseĸte 

caroiajul kilometric 

(coordonate 

rectangulare, X ĸi Y). 
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Se poate observa acum cŁ la Ground Control Point Entry, la Pixel x ĸi Pixel y au 

apŁrut automat coordonatele pixelului
9
 marcat anterior

10
.  

 

Pasul 2.5. DupŁ stabilirea coordonatelor pixelilor ĸi a valorilor caroiajului 

kilometric se apasŁ butonul Add Point to List. Va apŁrea o nouŁ fereastrŁ de dialog, 

unde ni se cere sŁ introducem numele punctului de control. OK (Fig. 9). 

 

 
Fig. 9 

 

Se repetŁ paĸii 2.3. ï 2.5. pentru toate punctele de control (acestea variazŁ ´n funcŞie 

de metoda de rectificare aleasŁ, ´n cazul de faŞŁ sunt 5 puncte). La sf©rĸit, media 

erorilor nu trebuie sŁ depŁĸeascŁ 0,7 (Fig. 10).  

 

 
Fig. 10 

 

 

 

 

 

7. Transformare 

unitŁŞi de mŁsurŁ 

 

Valoarea caroiajului 
kilometric este 

exprimatŁ ´n km, dar 

unitatea de mŁsurŁ ´n 

cazul proiecŞiei 

Gauss-Kruger este 

metrul ĸi, deci, 

trebuie fŁcutŁ 

transformarea din km 

´n m, prin adŁugarea 

a trei zerouri.  

 
 

 

 

 

 

 

 

 

8. Zoom in ĸi out 

 

Harta se mŁreĸte 

(zoom in) prin 

apŁsarea ĸi 

menŞinerea click-

st©nga ĸi trasarea unui 

pŁtrat ´n zona de 

interes în cadrul 

ferestrei Zoomed 

View; ĸi se 

micĸoreazŁ (zoom 

out) prin apŁsarea ĸi 

menŞinerea click-

dreapta ĸi trasarea 

unui pŁtrat ´n zona de 

interes tot în cadrul 

ferestrei Zoomed 

View. 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

9. Coordonatele 

pixelilor  

 

Coordonatele 
pixelilor din imaginea 

de georeferenŞiat sunt 

în sistem cartezian.  

 

 

 

 

 

 

 

 
 

10. GeoreferenŞierea 

 

Practic, 

georeferenŞierea 

constŁ ´n atribuirea 

unor pixeli anumite 

coordonate (care sŁ 

permitŁ poziŞionarea 

punctului/pixelului pe 

Glob). Apoi, prin 
formule automate de 

calcul, programul 

determinŁ 

coordonatele tuturor 

pixelilor din imagine. 

 

 

 

 

 

 
 


